
プレスリリース：2008年12月29日（月）

山口情報芸術センター [YCAM] ミニマム インターフェース展 関連ワークショップ

自分だけのマウスを作る YCAMオリジナルワークショップ

「ハンドメイドマウス - 自分の“からだ”にフィットするオリジナルマウスづくり」
2009年1月4日（日）13:00～18:00／5日（月）10:00～17:00 ［子供向け］　

大好評のYCAMオリジナルワークショップ！今回は、市販のマウスを大改造。
世界にひとつだけ、自分だけのマウスをつくるワークショップです。

この機会に、取材や記事掲載にご協力いただけますよう、よろしくお願い申し上げます。

お問い合わせ　山口情報芸術センター [YCAM]　担当：山城　広報：廣田
TEL：083-901-2211　FAX：083-901-2216　e-mail：hirota@ycam.jp
〒753-0075 山口県山口市中園町7-7　http://www.ycam.jp
取材に関するお問い合わせ、プレス用写真等ご入用の方は上記までご連絡ください。

教育普及

山口情報芸術センター [YCAM]では、市販のマウ
スを改造し、自分の身体にあったオリジナルのマ
ウスを制作するワークショップ「ハンドメイドマ
ウス」を開催します。
このワークショップは、現在開催中の展覧会「ミ
ニマム インターフェース」のテーマである「イン
ターフェース」へのより深い理解と探求を目的と
し、YCAMの教育普及事業のひとつとしておこな
うイベントです。
人間とコンピュータとをつなぐ境界（インター
フェース）として、私たちが日常的に使用するマ
ウス。その機能や形を参加者自身が考えることで、
普段の生活にある情報と人間とのつながり、身近
にある「インターフェース」の存在を発見するこ
とができます。
子供向け（小学校4年生～高校3年生）として開
催する2日間のプログラムでは、レクチャーとオ
リジナルマウスの制作、さらに参加者による発表
をおこなう予定です。個性豊かなマウスが勢ぞろ
いする様子をぜひご覧ください。
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主催：財団法人山口市文化振興財団
協力：（独）産業技術総合研究所デジタルヒューマン研究センタ̶、Logicool
後援：山口市、山口市教育委員会
助成：文化庁委嘱事業
企画：山口情報芸術センター [YCAM]

　ゲストトーク「

□1月10日（土）17:00～　「夕映え少女」に参加した監督4名
出演：山田 咲 監督、瀬田なつき 監督、吉田雄一郎 監督、船曳真珠 監督
□1月24日（土）17:00～　万田邦敏 監督
□2月7日（土）17:00～　青山真治 監督
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教育普及2008年12月29日 プレスリリース

*報道関係者のみなさまへ
下記日程において、本ワークショップの成果発表をおこないます。
個性豊かなオリジナルのマウスが勢ぞろいする様子をぜひご見学ください。
1月5日（月）　16:00～17:00
＊上記以外の時間にも、随時取材を受付しております。制作やレクチャーの風景など、ぜひ
YCAMのワークショップの様子を取り上げていただけますよう、よろしくお願いいたします。

＜次回ワークショップのご案内＞
からだを動かしながらインターフェースを学ぶワークショップ

感覚アスレチックワークショップ
いつのまにか、パソコンのキーボードが使えるようになったり、自転車に乗れるようになった
り、私たちは、毎日たくさんのからだの動きを習得しています。こうした私たちのからだの動き
は、その大きさや習慣、私たちを取り巻く環境によっても変化し、影響をうけています。本ワーク
ショップでは、実際にからだを動かしながら、からだの動きとその環境の関係を発見します。

開催日：2009年1月17日（土）／18日（日）13:30～17:00（1日完結）
定員：各回12名（先着順）　対象：小学4年生から一般（親子参加歓迎！）
料金：500円

 お申し込み方法
申込締切：2009年1月11日（日）（定員になり次第締切）
葉書・FAX・e-mailにて、参加希望日、住所、氏名（ふりがな）、性別、生年月日（保険適用のため）、
電話番号等・e-mail等連絡先をご記入の上、下記へお申し込みください。
〒753-0075
山口市中園町7-7　山口情報芸術センター　「感覚アスレチック」ワークショップ係
FAX：083-901-2216　e-mail：mini-ws@ycam.jp

ワークショップのながれ
【1日目 ：1月4日（日）】　13:00～18:00
13:00　ワークショップ概要の説明
13:15　参加者自己紹介　
13:30　レクチャー1
        　□身近なインターフェースを考える　      
       　 □さまざまマウスを実際に体験
        　□使いやすいマウスとは？！
        　□制作する素材、道具の使い方説明
15:00　マウスをつくろう制作１
17:30　1日目の制作発表
18:00　終了

【2日目 ：1月5日（月）】　10:00～17:00
10:00　当日のながれ
10:15　マウスをつくろう制作２
12:00　お昼休憩
13:00　マウスをつくろう制作３
16:00　発表開始 *
16:30　お互いのマウスを体験
16:45　本ワークショップのまとめ
17:00　終了

マウスを手作り！個性豊かなマウスが会場にならびます。
人間とコンピュータとをつなぐマウスを制作し、「インターフェース」への理解を深めます。

大人向けも開催！
＊対象：18歳から一般
＊お申し込み方法は、子供向けと同じ
2009年1月10日（土）13:00～18:00／
11日（日）10:00～17:00　（2日間通し）

 お申し込み方法
＊定員に空きがございます。現在、申し込みを受付しております。（定員になり次第締切）
葉書・FAX・e-mailにて、参加希望日、住所、氏名（ふりがな）、性別、生年月日（保険適用のため）、
電話番号等・e-mail等連絡先をご記入の上、下記へお申し込みください。
〒753-0075
山口市中園町7-7　山口情報芸術センター　「Hand Made Mouse」ワークショップ係
FAX：083-901-2216　e-mail：mini-ws@ycam.jp

＜開催概要＞
開催日：2009年1月4日（日）13:00～18:00／5日（月）10:00～17:00（2日間通し）
定員：各回15名（先着順）　対象：子ども向け ...小学校4年生から高校3年生
料金：1,500円（材料費込み）

何かと何かをつなぐ境界や界面といった意味をもつ「インターフェース」。コン
ピュータの操作で用いられるマウスは、私たちの生活において、人間と情報とをつな
ぐインターフェースの役割も担っています。
本ワークショップでは、既存のマウスを改造し、自分の身体にあったオリジナルのマ
ウスを制作します。私たちにとって身近な道具となったマウスについて、その機能や
形を参加者自身が創造することで、インターフェースの多様性を学ぶとともに、情報
社会と向き合っていく創造性について探求することができます。


